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OBJETIVO PROFISSIONAL

UX/Ul Designer Junior
RESUMO DE QUALIFICACOES

Sou formado em Design Grafico e, atualmente, estou em transicdo de carreira para a area de UX/UI. Conclui
recentemente o curso de UX/Ul da EBAC, onde pude me aprofundar nesse universo, desde as pesquisas
iniciais até a criacado de protoétipos. Busco oportunidades de trabalho para adquirir experiéncia e me tornar
um profissional mais completo. Desenvolvi recentemente dois projetos importantes durante os cursos da
EBAC: um em parceria com o ltau e outro que serviu como projeto final para a conclusdo do curso. Ambos
estao disponiveis no meu portfélio.

FORMAGAO

Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico - Uninter - jan/2020 - dez/2022
Curso livre - Profissdo UX/UI - EBAC - jan/2023 - jul/2024

Curso livre - Figma - EBAC - fev/2024 - jun/2024

Curso livre - UX Research - EBAC - mar/2024 (cursando)

Curso livre - Inglés - UFPA - jan/2022 - jul/2025 (cursando o pentltimo periodo)

HISTORICO PROFISSIONAL

GRACOM (Belém/PA) set/2018 - fev/2019
Escola de cursos profissionalizantes
Monitor

e Trabalhei como auxiliar de professores e alunos em sala de aula, o que me ajudou muito a
melhorar minhas habilidades de comunicacao e trabalho em equipe. Durante esse tempo,
aprendi a lidar com diferentes desafios e situacoes, além de entender a importancia de ser
organizado e proativo. Também ganhei experiéncia usando softwares da Adobe, como
Photoshop e lllustrator, e descobri como é importante manter uma boa comunicacdo com
outras areas da empresa.

PROJETOS RELEVANTES (realizados em cursos)

Aplicativo de gerenciamento de dados de animais de estimacao 2024
Curso de UX/UI da EBAC

Esse foi o meu projeto final do curso da EBAC. Nesse projeto, utilizei diferentes métodos de
pesquisa, criei uma persona e, a partir dela, desenvolvi um mapa de empatia e umajornada
do usudrio. Fiz um benchmarking para analisar servicos semelhantes e, com base em
esbocos, comecei o desenvolvimento de um protétipo de média fidelidade. Em seguida, criei
uma identidade visual prépria e passei para o protétipo de alta fidelidade. Para finalizar,
realizei testes de usabilidade para verificar os fluxos. No site do meu portfélio, vocé pode
acessar o protétipo completo.


https://www.linkedin.com/in/yanbelmont/
https://www.yanbelmont.art/portfolio

Projeto de parceria Itau 2024
Curso de UX/Ul da EBAC

Esse foi o segundo projeto obrigatério para concluir o curso de UX/Ul da EBAC. O objetivo
era sugerir e desenvolver quatro solucdes para o aplicativo do Itad em trés plataformas
diferentes. Além disso, criar uma estratégia de navegabilidade fluida entre essas solucdes,
pensando no ecossistema como um todo. Desenvolvi os fluxos de navegacao para os quatro
produtos digitais e mostrei como a solucao funcionaria em cada um deles.

IDIOMAS
e Inglésintermedidrio
COMPETENCIAS

Criacdo de Personas e Mapas de empatia

Design de Experiéncia do Usuario

Design de Interface do Usuério

Design colaborativo com Figjam

Prototipagem com Figma

Testes de usabilidade

Edicdo vetorial com Inkscape e Adobe Illustrator
Edicdo de imagens com GIMP e Adobe Photoshop
Modelagem 3D com Blender

CURSOS/ATIVIDADES COMPLEMENTARES

e Webinar - Tipografia: aplicando conceitos basicos na pratica - EBAC
e Webinar - Aplicando Inovacdo em UX: Funcionalidades e Experiéncias - EBAC
o Webinar - Processos de UX na pratica: mapeando problemas e propondo solucées - EBAC



